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1. Introducao:

O torneio Combat Patrol do Geek Market 4 é um evento organizado pela
Universo 42.

Este torneio tem como principal objetivo proporcionar um ambiente descontraido e
saudavel tento para jogadoras iniciantes, como veteranos.

O torneio tera lugar durante o Geek Market no Sabado dia 25 de Janeiro de 2025.
2. Inscricoes:

Este torneio terd um ndmero maximo de 8 participantes.
Podem inscrever-se todas as pessoas maiores de idade a data do torneio,
independentemente da sua nacionalidade.

O torneio tem um valor de inscrigdo segundo a seguinte tabela:

Sécios Universo 42 10,00€

Ndo socios Universo 42 15,00€

e Cinquenta por cento (50%) do valor total das inscricGes sera para prémios do
torneio.

e A inscricdo poderad ser feita para o email: inscricoes@universo42.pt com o

assunto: “Inscricdo Combat Patrol”, até ao dia 20 de Janeiro 2025.

e Na inscricdo deve ser indicado o nome do jogador e o exército com que ira
jogar.

e Apds a recegao da inscricdo sera enviado um email com os dados para
pagamento da inscricdo. Apenas apds o pagamento efetuado a inscricdo é
considerada valida.

e O exército ndo podera ser trocado durante o torneio.

e Caso exista numero impar de jogadores inscritos, ou em alguma altura se
verificar esta situagdo, o lugar extra serd ocupado por um membro da
organizacdao que ndo poderad nunca ser declarado vencedor do torneio (mesmo

que acumule o maior nimero de pontos).
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3. Modelos

Para este torneio serdao aceites modelos que nao sejam oficiais.

Consideram-se modelos nao oficiais todos os modelos que sejam impressos ou
fabricados por outra marca que nao a Games Workshop.

Dentro do possivel, os modelos devem seguir a regra “what you see is what you
get” (o que se vé é o que existe), sendo que qualquer modelos que ndo tenha o
equipamento ou arma descrito no seu datasheet devera ser assinalado e esse facto
devera ser explicado ao adversario.

N3o é necessario que os modelos estejam pintados, ou com bases decoradas,

sendo que os jogadores nao serao beneficiados ou penalizados por isso.

4. Exército

Cada exército devera ser formado usando as regras de Combat Patrol disponiveis

em: https://www.warhammer-community.com/en-gb/downloads/warhammer-40000/ .

Cada jogador devera ter uma versao impressa das regras da sua Combat Patrol.
Face aos resultados dos ultimos torneios e a clara vantagem e falta de equilibrio,
face as outras listas, que se verificou, as seguintes Combat Patrols ndo sdo permitidas:

— Orks - Gordrang’s Gitstompas;

5. Jogos

5.1. Regras

Os jogos devem seguir as regras de Combat Patrol 40K tal como apresentadas em:

https://assets.warhammer-

community.com/warhammer40000 combatpatrol rules eng.24.09-rbtns7zwbh.pdf ,

com as seguintes alteragOes:
1. O terreno ja esta nas mesas e nao devera ser alterado;
2. O terreno é wysiwyg, ou seja, as linhas de visao sao definidas pelas aberturas
fisicas no terreno, sendo que independentemente do andar, uma unidade tem
“line of sight” para outra unidade caso esta se verifique pelas aberturas do

terreno;
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3. Todo o terreno que ndo tem paredes definidas é considerado barricada sendo
gue permite linhas de visdo através do mesmo caso as mesmas consigam ser
tracadas entre unidades;

O valor de ponto para pintura Battle Ready ndo sera atribuido;

As missoes sao pré escolhidas pela organizacao.

5.2. Horario

O torneio terd lugar no dia 25 de Janeiro de 2025 com seguinte horario:

Check-in 09:00-10:00
Ronda 1 10:30-12:30
Ronda 2 13:30-15:30
Ronda 3 16:00-18:00

5.3. Cenarios

Os jogos seguirdao os seguintes cenarios:

Ronda 1 Archeotech Recovery
Ronda 2 Scorched Earth
Ronda 3 Sweeping Raid

5.4. Resultados das rondas

O Resultado de cada ronda serd anotado pelos jogadores numa trabela prépria,
fornecida para o efeito, pela organizacao.
Apos o final de cada jogo essa tabela devera ser entregue na mesa da organizacao.

Sera atribuido uma pontuacdo a cada jogador de acordo com a seguinte tabela:

Resultado Pontos
Vitodria 3
Empate 1
Derrota 0

Os pontos serdo somados e, em caso de empate, serd usado como fator de

desempate o valor total de VPs acumulado.
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5.5. Emparelhamento dos jogadores

O emparelhamento dos jogadores sera feito por Swiss Draw. Na primeira ronda

sera realizado emparelhamento aleatoério.

6. Prémios

No final do torneio serdo entregues prémios aos primeiro e segundo classificados

do torneio da seguinte forma:

e Até 4 jogadores inscritos:
o 19 Classificado — 100% da prize pool, entregue em dinheiro;

o 20 Classificado — 2 Tickets para trocar na mesa de prémios do evento;

e Entre 4 e 8 jogadores inscritos:
o 19 Classificado — 75% da prize pool, entregue em dinheiro + 2 Tickets para
trocar na mesa de prémios do evento;
o 29 Classificado — 25% da prize pool, entregue em dinheiro + 2 Tickets para

trocar na mesa de prémios do evento;

Todos os jogadores recebem um ticket no ato do check-in, mais um ticket extra por

cada vitdéria que jogador alcance;

No final do torneio todos os jogadores ganham uma moeda do evento.
7. Desportivismo

O objetivo principal deste torneio € que as pessoas se divirtam num ambiente
competitivo.

E essencial ser respeitador dos outros jogadores e é absolutamente proibido
qualquer tipo de batota ou atropelo as regras. Em caso de duvida deve ser chamado

um dos elementos da organizacgdo responsaveis pelo torneio.
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Caso seja detetado algum comportamento imprdéprio, a organizacdo aplicard uma
das seguintes sangoes:

e Aviso - O jogador é avisado, esta sancdo apenas é aplicada uma vez;

e Perda do jogo em curso - O jogador perderd o jogo em curso € 0
adversario recebera a pontuacdo de vitéria, assim como o maximo de VPs
disponiveis no cenario;

e Ejecao do torneio - O jogador é expulso do torneio e o adversario
recebera a pontuacdo de vitéria, assim como o maximo de VPs disponiveis

no cenario.

E considerado comportamento impréprio, entre outros:
e Batota;
e Quebra das regras do jogo;

e Quebra das regras deste documento.

8. Cronograma

O evento seguira o seguinte cronograma:

Dia
06/01/2025 Inicio das inscricdes
20/01/2025 Final das Inscrigdes
22/01/2025 Data limite de pagamento
25/01/2025 Torneio
25/01/2025 Entrega dos prémios

9. Disposicoes finais e transitorias

Este regulamento nao é passivel de qualquer tipo de discussao.

Qualquer situacdo que surja, que ndo se encontre coberta neste regulamento, sera
analisada caso a caso e a decisdo tomada pela organizagdo € final e ndo passivel de
discussao.

Qualquer clarificacdo ou duvida relativamente a regras do jogo sera analisada in
loco pela organizacdo e a decisdo sera final e ndo passivel de discussdo, sendo que sera

aplicada a mesma decisao para situagdes semelhantes que surjam.
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